INFORMATIKA

Dalyko paskirtis

Kiekvienas vidurinés mokyklos mokymo dalykas yra visuomenés gyvenimo realybes, kul-
turos dalies projekcija. Mokykliné informatika apima Zmoniy informacinés veiklos, informa-
cinés kulttros sritj. Informatika - tai informacijos paZinimo ir jos tvarkymo bei vartojimo tech-
nologijy kiirimo bei taikymo sritis.

Informatikos mokymas mokykloje grindZiamas:
* natiraliu poreikiu;

* pokydciais visuomeneje;

_* informatikos savybémis;

* vaiko palankumu.

Dar visai neseniai informatika buvo jvardyta kaip atskira Zmonijos veiklos sritis, nors pati
informaciné veikla atsirado ne véliau uZ patj Zmogy. Zmogui tenka nuolatos operuoti informa-
cija: ziureti, klausyti, jsiminti, mastyti, kalbéti, gestikuliuoti. Augdamas jaunas Zmogus natira-
liai ugdosi tokios veiklos asmeninj stiliy: mokosi ieSkoti, kaupti, atsirinkti, sisteminti, patikrin-
ti bei skleisti gauta informacija, susipazjsta su jvairiomis tam sukurtomis technologinémis prie-
monémis, mokosi jomis naudotis, papildo savo jgimtus gebejimus. Tai neiSvengiama.

Informatikos, tiek kaip mokslo ir technikos krypties, tiek kaip svarbios uikio $akos, i8siskyri-
mas ir formavimasis susijes su rysiy ir kompiuterinés technikos sinteze bei masiniu paplitimu.
Pastaruoju metu visuomenéje stebimi giliis pokyciai, sietini su informatika. Visuotinai pripaZjs-
tama, jog savalaiké ir patikima informacija nulemia bet kurios politinés, ekonominés ir netgi
kultiirinés struktiiros darbo sékme. Todél gauséja informacinéje sferoje (informacijos kaupi-
mo, apdorojimo, skleidimo, informacinés technikos aptarnavimo) dirbanciy Zmoniy — kai kuriose
Salyse jie sudaro daugiau nei pusg¢ visy dirbanciyjy. Darbo vietose (ir buityje) apstu naujy in-
formacijos technologijy, jos nuolat tobuléja ir pinga, tad iSauga paties Zmogaus jgidZiy, paty-
rimo, mastymo sanklodos reik§mé. Kita vertus, spartéja informacijos perdavimo, skleidimo, ap-
dorojimo tempai, tad valstybé nebetenka informacijos disponavimo monopolio, atsiranda teisiy
gauti ir skleisti informacija juridinis reglamentavimas, vadinasi, taip atsiranda prielaidos spartes-
niam visuomenés demokratizavimui. Taigi valstybé privalo suteikti savo pilieiams atitinkama
i$silavinimg informatikos srityje. Tai butina.

Informatikai biidingas integralumas, tradiciskai atskiriamy dalyky sintezé. Informacija suvo-
kiama kaip abstrakcija, o operuojama ja kaip konkrecia medZiaga. Informatika nukreipta }
praktinius taikymus, tadiau jie yra intelektualaus kiirybinio pobudZio. Daugelio informatikos
uzdaviniy sprendimas pakliista grieZtai logikai, taCiau kartu apstu sprendimo kryp¢iy ir spren-
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diniy. Visi informatikos uzdaviniai i§ esmés yra technologijy kiirimo ir informacinés veiklos
stiliaus ugdymo uzdaviniai. Informatikos metodai pritaikomi tiek gamtos, tiek visuomenés reis-
kiniy modeliavimui, jos priemonés taikomos tiek techniniuose, tiek humanitariniuose tyrimuo-
se. Galima teigti, jog informatika glaudziai siejasi su gyvenimo patirtimi ir logika, jos studijy
metu galima aiSkiai suvokti jvairiy sriCiy susietumga bei daugelio tiesy lokalumg ir santykinu-
ma. Tai vertinga.

Vaikai lengvai susidomi naujomis informacijos technologijomis. Jie gali atrasti aktualiy sau
individualiy uZduociy arba pasirinkti jiems patrauklia kolektyvinio darbo dalj. Vieni mielai
panyra | skaiciy, kiti j — Zodziy pasaulj, vieniems patinka logika, kitiems — improvizacija. In-
formatikos taikymy jvairovéje kiekvienas gali surasti savo sritj ir joje tobulinti savo jgudzius.
Tai priimtina.
 Taigi — informacinis ugdymas skirtas patenkinti natiralias mokiniy bendravimo, saviraiskos,
kurybos reikmes, ugdyti saugiai besijauciancius Siuolaikiniame pasaulyje jaunus Zmones, galindius
atrasti savo vietq jame ir atsakingai veikti. Informatikos mokymas efektyviai padeda mokiniams
iSsiugdyti loginj ir operacinj mqstymg, visapusiskiau jvaldyti pagrindines asmens raiskos priemo-
nes — rastq, zZodj, vaizdg, iSmokti savarankiskai dirbti ir planuoti savo veiklg, savarankiskai ieskoti
Ziniy, remiantis Siuolaikinémis technikos ir technologijos priemonémis, neprarasti vaikisko smal-
sumo ir Ziniy geismo.

Tad nieko nuostabaus, jog visose pasaulio Salyse informatika, darbo su informacija priemo-
nes bei jgudZiai tapo neatskiriama bendrojo lavinimo turinio dalimi. Daugelyje $aliy Siai ugdy-
mo turinio naujovei nacionalinés programos suteikia strateginio uzdavinio statusa. Lietuvos ben-
drojo lavinimo mokyklose informatika taip pat jau tapo neatskiriama ugdymo turinio dalimi.

- Tikslai ir uzdaviniai

Pagrindinis informatikos mokymo tikslas yra moksleiviy informacinés kultiros ugdymas. Tai
naturalus, aktualus ir nenustojantis vertés tikslas. Laikui bégant gali kisti tik informacinés kul-
turos turinio samprata. Siuo metu informacinés kultiiros sagvoka apima:

* informatikos esminiy Ziniy sistemos iSmanymq bei gebéjimus Sias Zinias taikyti paZjstant ir
kuriant;
* gebéjimus taisyklingai vartoti pagrindinius informatikos terminus, suvokti jy prasme, ais-
kiai ir argumentuotai déstyti savo mintis ZodZiu ir rastu;
* informatikos priemoniy raidos ir jtakos bendrajai Zmonijos kultiiros raidai pazinimg;
* jgudZius sumaniai, tvarkingai, teisétai ir pagristai naudotis informatikos techninémis prie-
monémis bei metodais, visuomeniniais pasikeitimo informacija bidais;
* gebéjimus nuosekliai logiskai mqstyti bei kiirybiskai improvizuoti;
* nuostatq nuolat tobulinti savo informacinés veiklos pobidj ir stiliy.
Sie tikslai suprantami kaip idealas, kurio link turéty biti nukreiptas visas informacinis ugdy-
mas mokykloje, taip pat ir informatikos kaip atskiro dalyko tiek privalomas, tiek pasirenkamas ar
papildomas mokymas ir mokymasis.

ISkelti tikslai lemia ir pagrindinius informatikos mokymo uZdavinius:

* perteikti mokiniams fundamentaliy informatikos Ziniy ir sqvoky sistemq, iSmokyti jas taikyti
stebimy reiskiniy modeliavimui, suformuoti gebéjimq jZvelgti nagrinéjamuose procesuose infor-
macinius ir komunikacinius rySius;
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* ugdyti mokiniy kalbinj komunikavimq ZodZiu ir rastu, per masinio informavimo priemones,
naudojantis techniniais jrenginiais bei supaZindinti su pagrindiniais kalbinio komunikavi-
mo elementais;

* parodyti informacinés Zmoniy veiklos ir jos esminiy technologiniy naujoviy rySius su ben-
drgja Zmonijos kultira, atskleisti informavimo ir komunikavimo procesy visuomenéje bei
naudojamy technologijy poveikj technologiniam, ekonominiam, demokratiniam pasaulio to-
buléjimui; .

« lavinti jgidZius naudotis kompiuteriu ir kitomis informacinémis technologijomis, suteikti rei-
kalingy Ziniy apie jas;

* ugdyti moksleiviy loginj ir operacinj mqstyma, veiksmy planavimo jgidzius, skatinti kryptin-
go kiirybinio improvizavimo gebéjimus, ugdyti pasitikéjimq savo jégomis;

* puoseléti smalsumgq naujovéms, polinkj mokytis naujesniy, efektyvesniy veiklos budy, domeétis
naujomis technologijomis.

Didaktinés nuostatos

Viena esminiy informatikos savybiy — jos orientacija j taikymus. Informatika susiforma-
vo ir jgijo autoriteta dél spartaus Siuolaikiniy informaciniy technologijy plitimo visose kitose
7moniy veiklos srityse. Todél ir mokykloje svarbu nesudaryti atsietos nuo kity mokomuyjy dalyky
informatikos jvaizdzio. Taigi viena esminiy informacinio ugdymo organizavimo nuostaty — in-
formatikos integravimas i kitus dalykus. Labai svarbu, kad per jvairiy dalyky pamokas buty
gausiai, aktyviai ir prasmingai taikomos $iuolaikinés informacinés technologijos. Taip priside-
dama ir prie kitos nuostatos realizavimo: mokant informatikos, prioritetas skiriamas praktinei
informacinei veiklai, informatikos taikymui.

Antra vertus, integruoto mokymo metu pati informatika lieka fone, ji ir jos reikSmé ne-
pakankamai jvertinama. Kity dalyky pamokose siekiama jiems svarbiy tiksly, neskiriama déme-
sio ugdyti informacinj iSprusima. Todel negalima pasiekti deramo atitinkamy jgudZiy lygio,
pritrikstama Ziniy, butiny racionaliam veiklos organizavimui, neigiamai veikia ir operacinio
mastymo nuoseklaus ugdymo stoka. Todél aukstesnése klasése bitina susintetinti per atskiry da-
lyky pamokas jgytas informatikos ir informacinés veiklos Zinias.

Kita svarbi nuostata — informacinio ugdymo krivio pasirinkimo teisé ir turinio diferenci-
javimas. Ji salygota dabartiniu metu vyraujanciy kontraversisky nuomoniy dél informatikos
mokymo, viena vertus, ir, kita, pla¢iy informatikos taikymo galimybiy. Informaciniu ugdy-
mu suteikiamas pagrindas ne vienai profesijai ir netgi labai skirtingy profiliy, todél mergi-
nos ir vaikinai turi turéti galimybe rinktis. Tuo prisidedama ir prie jaunuoliy savarankisSku-
mo ugdymo. Diferencijavimo nuostata svarbi ir siekiant puoseléti ypaé gabius informatikos
srityje mokinius.

Savaime suprantama, jog dél minéty nuostaty informatika turi ypa¢ glaudZius rySius su kitais
dalykais. Informatikos mokytojui svarbu nuolatos bendrauti su kity dalyky mokytojais, jausti,
kokiy jgiidziy mokiniams prireiks jy pamokose, koordinuoti jvairiy dalyky informacinés veiklos
jgudziy lavinimq.

Svarbis ir kitokio pobiidzio informatikos rySiai. Naujos technologijos visada susijusios su
gausybe naujy terminy. Jy ypac apstu informatikoje. Viena svarbiausiy informatikos mokymo
nuostaty — kalbos puoseléjimas. Bitina sekti informatikos terminijos raida, vartoti placiai pri-
imtus terminus, vengti svetimybiy, grubaus profesinio Zargono.
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Informatikos srityje formuojasi ir tam tikras teisinis su informacija susijusiy Zmoniy san-
tykiy reglamentavimas. Bitina jau mokykloje diegti pagarbq informatikos srities teisinéms nor-
moms, pvz., autoriy teisems (atkreipiant mokiniy démesj j bibliografinius $altiniy savadus ir
pan.), suteikti Ziniy apie asmens teises j duomenis apie jj patj ir t.t.

Labai svarbu panaudoti informatikq kirybiskumui, Ziniy geismui, kryptmgos veiklos jgudZiams
ugdyti. Todél daug démesio skiriama informatikos pamoky metodikai. Sia prasme ypac vertingas
projekty rengimo metodas. Informatikos antraplaniskumas leidzia mokiniams vykdyti projektus
jiems aktualia tematika naudojantis informatikos priemonémis. Taip pasiekiama mokymosi
motyvacijos, realizuojamos informatikos praktisko ir diferencijuoto mokymo nuostatos. Svarbu
siekti projekty iSbaigtumo, nesustoti ties pirmomis klaidomis, jas taisyti, tobulinti kirinj, kol
pasiekiamas tikslas. Tai ugdo ir jgidZius siekti tikslo, ir klaidy natiiralumo pojiitj, ir pasitikejima
savimi. Dera skatinti bendrus grupés mokiniy projektus ir taip ugdyti kolektyvinio darbo, Jjo
planavimo, darby paskirstymo jgidZius. Projekty rengimo metodas sudaro galimybe natiraliai
integruoti jvairias tematikas. Be to, jis jgyvendina pacig aktualiausia didaktine nuostata — mo-
kymosi prasmingumq.

Informacinio ugdymo struktiira
ir rySiai su kitais dalykais

Informatikos mokymas uZima svarbia vieta visose vidurinés bendrojo lavinimo mokyklos
pakopose jgydamas jvairiausiy formy — nuo tiesiogiai mokiniams nejvardijamo integruoto |
kitus dalykus informacinio ugdymo iki atskiro privalomo informatikos dalyko mokymo.

I-IV Kklaseés

Tikslai ir uzdaviniai

Pradinéje mokykloje siekiama natiraliai, specialiai neakcentuojant, apsupti vaika informa-
vimo priemoniy jvairove, sudaryti galimybe patirti jas ir manipuliavima jomis. Parenkamos
naturaliausios ir labiausiai paplitusios informacijos reiskimo formos. Svarbu suteikti mastymo
disciplinos reikalaujan¢iy uzdaviniy sprendimo patirt;.

Siame koncentre turéty dominuoti integruotas informacinis ugdymas, atskiro informatikos
dalyko praktiSkai néra. TaCiau mokyklos gali savo nuoZiiira pasiilyti vaikams pasirenkamus
informatikos biirelius ar panaSias formas.

Informatikos biirelio turinys

Pazintis su kompiuteriu.

Loginio ir operacinio mastymo ugdymo uZdaviniai. Daikty ar simboliy tvarkos, ju rysiy
suvokimo uZdaviniai: skyrimo, ri§iavimo, grupavimo, planavimo.

Netiesioginio manipuliavimo objektais patirtis (naudojantis tarpininku: klaviatura, Zenk-
lais kompiuterio ekrane, komandomis vykdytojui ir pan.).
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Rysiai su kitais' dalykais

Gimtosios kalbos, matematikos, muzikos beidailés pamokose mokiniai jgyja
elementary patyrima apie kalbg, abécélg, garsus ir juos Zymincias raides, kiekius ir juos Zy-
miné&ius skai¢ius, sakinius ir matematinius simbolinius reiSkinius, taip pat apie kitas vaizdy ir
garsy raiSkos priemones, jy viding tvarka bei naudojimo taisykles.

Jvairiy dalyky mokymo metu pradedama racionaliai naudotis knyga, galima paZintis su
kompiuteriu.

V-VIII klases

Tikslai ir uzdaviniai

Siekiama akcentuoti, jog egzistuoja tokia sritis — informatika. Tam tikslui svarbu pasiilyti
pasirenkamg informatikos pradmeny kursa, kompiuteriy taikymo mokyklos reikméms (duomeny
apie mokinius Zinynai, skelbimy maketavimas ir pan.) ir kiirybai burelius, organizuoti darby,
sukurty pasitelkus kompiuterj, parodas. Sis laikotarpis vertinamas kaip samoningai atribotas
nuo kity dalyky pradinés patirties informatikos srityje kaupimo etapas.

Akcentuojama konkreti praktiné patirtis, todel informatikos uzsiémimuose biitinai turéty
buti kompiuteriai. Be to, svarbu pasitelkiant informatikos, ypa¢ algoritmavimo, uzdavinius la-
vinti kiirybiskuma, fantazija, ugdyti tvarkingg, nuosekly mastyma, puoseléti vaiko pasitikejima
savo jégomis, smalsumg ir aktyvuma. Dera kryptingai formuoti asmeninj informacijos tvarky-
mo stiliy nukreipiant mokinius tvarkingai saugoti savo kirinélius kompiuteryje, atitinkamai
juos apipavidalinti.

Pasirenkamyjy informatikos uZsiémimy turinys

Teksty, grafikos, muzikos kompiuteriniai kuriniai.

Siuolaikiniai ry$iai (kei¢iamasi kuriniais su kity mokykly mokiniais).

Duomeny, objekty ir procesy modeliavimo bei valdymo kalbos priemonémis patirtis.
Programavimo pradmenys orientuojantis j vizualius rezultatus.

Rysiai su kitais dalykais

Labai vertinga $iame etape naudoti kompiuterius kity dalyky pamokose. Tam reikalin-
gi pradiniai jgiidZiai gali buti suteikiami specialiy trumpai trunkanciy papildomy uzsiémimy
metu.

Kituose dalykuose kaupiama ir kitokia informatikos patirtis. Gimtosios kalbos pa-
mokose paZjstamos kalbéjimy rusys (interviu, susirinkimas ir kt.), teksty rasys (laiSkai, pro-
tokolai, charakteristikos ir kt.), knygy risys (Zodynai, enciklopedijos, groziné literatiira),
susipaZjstama su knygos istorija, biblioteka. Matematikos pamokose mokomasi nuosek-
liy, logiskai tiksliy jrodymy. Svarbios pilietinés visuomenés pagrindy pamokos, su-
darancios pagrinda Zmoniy informaciniy santykiy teisinio reguliavimo suvokimui aukstes-
nése klasése.
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IX-X klases

Tikslai ir uzdaviniai

Siame koncentre jvedamas atskiras privalomas informatikos dalykas. Juo siekiama:

* apibendrinti mokiniy Zinias apie informatika, jgytas ligi tol mokykloje ar uz jos riby;

* sudaryti galimybe mokiniui apsispresti dél tolesnio specializavimosi informatikos srityje;

* kartu su kitais mokomaisiais dalykais ugdyti bendrgja mokiniy informacinés veiklos

kultira.

Informatika turi buti atskleidZiama kuo jvairiapusiSkiau. Mokiniy tolesnio pasirinkimo
(taip pat ir basimos profesijos) ieSkojimai turi tapti vienu i§ mokymosi motyvy.

Mokymuisi dera naudoti jvairias informacines technologijas (bibliotekas, kompiuterius bei
ju tinklus, raSinius, referavimus ir t.t.) pamazu jas paZjstant (kai kam tai bus pirmosios to pa-
mokos), o pagrindiniu mokymosi objektu ir tikslu laikyti fundamentalias informatikos Zinias bei
informatikos krypéiy jvairovés paZinimg. Siame koncentre informatikos dalykas tampa abstrak-
tesnis, teoriSkesnis, taciau siektina iSlaikyti praktikos dominavima.

Praktiniy uZsiémimy su kompiuteriais metu dirbama su jvairia programine jranga: klavia-
tiros treniruokliais (jei tai pirmas kontaktas su kompiuteriu), teksty ir grafinés medziagos
rengimo sistemomis, supazindinama su kompiuteriniu pastu, skai¢iuoklémis, duomeny baziy
sistemomis ir panaSiai. Galima naudotis jvairiomis mokomosiomis ar kontroliuojan¢iomis kom-
piuterinémis programomis. Mokant algoritmavimo, dirbama su kompiuteriniais algoritmy in-
terpretatoriais arba programavimo sistemomis.

Turinys

Informacija

Informacija. Informacijos rusys ir klasifikacija. Informacijos mainai, dalyviai, jy charak-
teristikos.

Informatikos samprata. Pazintis su informaciniais procesais. Informacijos rinkimas, kaupimas,
saugojimas, apdorojimas, skleidimas. Informacijos Saltiniai ir saugyklos. Informacijos paieska.

Tolydzioji ir diskrecioji informacija. Diskretinimas.

Informacijos kiekis ir matavimas. Matavimo vienetai.

Informacijos kodavimas. Abécelés. Kalbos. Skai¢iavimo sistemos. Dvejetainé ir de§imtainé
skai¢iavimo sistema.

Algoritmavimas

Algoritmas. Algoritmai gamtoje ir visuomenéje. Algoritmas — kompiuterinés informacijos
apdorojimo pagrindas. Algoritmo savybés: diskretumas, aiSkumas, masi§kumas, rezultatyvumas.

Algoritmy vaizdavimo ir uZraS§ymo biidai. Struktiirinés schemos. Algoritmas ir programa.
Programos atlikimas kompiuteriu.

Duomenys. Jy rasys.

Pagrindinés algoritminés (valdymo) konstrukcijos. Veiksmy seka. Veiksmy Sakojimasis.
Veiksmy kartojimas (ciklas).

Algoritminiy uZdaviniy sprendimo etapai. UZdavinio skaldymo j dalis principas.

Algoritmo kuréjas, atlikéjas ir vartotojas, jy tarpusavio rySiai.
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Kompiuteris

Kompiuterinés technikos ruSys: mikroprocesoriai, asmeniniai kompiuteriai, kolektyvinio
naudojimo kompiuteriai, kompiuteriy tinklai.

Informacija kompiuteryje.

Kompiuterio sandara. Logika kompiuteryje. Informacijos jvesties ir iSvesties jrenginiai.
Informacijos kaupikliai. Kompiuterio atmintis.

Kompiuterio programiné jranga. Jos rusys. Bylos. Operaciné sistema ir jos svarbiausios
funkcijos. Programos tarpininkés — operacinés sistemos apvalkalai. Taikomosios programos.
Kompiuterinis dialogas.

Informacinés technologijos

Informaciniy technologijy samprata ir raida: kalba, raStas, spauda, kompiuteris. Teleko-
munikacinés priemones: faksas, kompiuterinis paStas, kompiuteriy tinklai. Teisiniai naudoji-
mosi informacija aspektai.

Informaciné visuomené. Informaciniy technologijy jtaka visuomenei ir kultiirai.

Teksto ruo§imas kompiuteriu. Privalumai. Pagrindiniai teksto elementai: simbolis, pastrai-
pa, antra$té, puslapis. Teksto iSskyrimo elementai: linija, rémas, tuscia vieta. Sriftai. Iliustra-
cijos. Korektiiros Zenklai.

Dokumentas. Dokumento sukiirimas ir i§saugojimas. Dokumento techninis redagavimas:
teksto fragmento (Zodzio, simbolio) jterpimas, paSalinimas, paieSka, keitimas. Darbas su ke-
liais dokumentais. RaSybos tikrinimas.

Modeliavimo principai. Kompiuterinio modeliavimo privalumai.

Skaitmeniné informacija. SkaiCiuokles paskirtis.

Duomeny bazés samprata.

Vaizdiné informacija.

Daugialype jranga.

Rysiai su kitais dalykais

Aktualu toliau intensyviai naudoti kompiuterius bei kitas informacines technologijas mokant
visy dalyky. Svarbu taikyti jvairias bendravimo klaséje formas (diskusijas, aptarimus, refera-
vimus), rengti referatus, santraukas, anotacijas, naudoti jvairius informacijos Saltinius (kny-
gas, magnetofono ir vaizdo jrasus, kompiuterinius vaizdo diskus, tolimasias duomeny bazes),
pasitelkti kompiuterj skai¢iavimams, rasiniy raSymui, jy iliustravimui, duomeny vaizdZiam pa-
teikimui.




